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1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

cODIGO NOME DA CREDITOS CARGA PRE-REQUISITOS | CURSO
DISCIPLINA HORARIA
Webdesing e

JORs006 | ‘ornalismo 4 créditos | 72 horas JOR
Digital
Avancado

2. EMENTA

Ampliagdo e aprofundamento de conhecimentos tedricos e técnicos em Webdesign e
Jornalismo digital.

3. OBJETIVOS

1. Acompanhar as novas tecnologias, softwares e tendéncias de apoio a criagao de
projetos e desenvolvimento de interfaces graficas multiplataforma.

2. Habilitar o aluno a desenvolver Publica¢des Digitais Interativas para produtos
jornalisticos e educacionais;

3. Habilitar o aluno a desenvolver extracao, visualizacdo e andlise de dados;

4. Aprofundar o conhecimento e exercitar a criagcdo de sites em Sistemas de Gestado de
Conteudos (Readymag < https://readymag.com/>, Wordpress (profissional,
https://br.wordpress.org/> Muse (Plataformas de apoio ao Design Responsivo e
Html5 e Plataforma Bootstrap)

4. CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade |

Conhecer os recursos de Interatividade do InDesign CC para Publicagdes Jornalisticas e
Educacionais;

Identificar as principais caracteristicas de uma Publicagao Digital

Criar Layouts para documentos online com exibicdo em navegadores de desktops e




dispositivos moveis.

Conhecer as novas plataformas e desafios do mercado Jornalistico e
Educacional. Adobe Experience Manager Mobile (AEM Mobile) e in5™
(InDesign to HTML5), NewsGames.

Unidade Il

Introdugao ao Jornalismo de Dados

Técnicas e Ferramentas para extragao e analise de dados

Introdugao a visualizagdo (Dados, informagdo e conhecimento)

Design aplicado a visualizagdo de dados e informacgdo

Tipos de Graficos estaticos e dinamicos: Como escolher a melhor forma de codificar os
dados.

Unidade Il
Aprofundar o conhecimento na Plataforma de Gestdao de Conteudo Wordpress;
Conhecer novas tecnologias para Design Responsivo — ReadyMag, Muse e Bootstrap

5. METODOLOGIA

As aulas serao compostas por exposi¢des tedricas, exercicios praticos dirigidos e
analise dos resultados dos mesmos.

Aulas praticas com uso dos programas especificos para o desenvolvimento de
Publicagdes Digitais Interativas, Extragao e Visualizagao de Dados e Sites Responsivos.
Apoio de Estagidrios do Programa de Pds-Graduagdo — POSJOR nas atividades tedricas
e documentais.

6. AVALIACAO

* Desenvolvimento de uma Publicacdo Digital Interativa Jornalistica ou Educacional -
(2 pontos);

* Extracdo de dados e desenvolvimento de um mapa interativo a partir de dados
coletados - (2 pontos);

* Criacdo de um site na Plataforma para Design Responsivo — (Wordpress - profissional,
Muse ou ReadyMag) (2 pontos);

* Trabalho Final — Grande Reportagem Multiplataforma e confeccdo de um artigo
cientifico documentando a experiéncia do processo de Desenvolvimento de uma
Publicacdo Digital - (3 pontos);

* Exercicios praticos programados e participacdo e frequéncia (1 pontos).

7. CRONOGRAMA

Aula | Datas Conteudo Bibliografia

No.

1 07/03 Apresentacdo da disciplina https://helpx.adobe.com/in
design/tutorials.html

Mdédulo |
Conhecer os recursos de Interatividade
do InDesign CC para Publicagdes




Jornalisticas e Educacionais;

14/03

Conhecer os recursos de Interatividade
do InDesign CC para Publicagdes
Jornalisticas e Educacionais;

Exercicios praticos

Atividade Bolsista: Criar pequenos
videos com o processo de criacdo dos
recursos de interatividade e publicar no
canal LabProJor - Tutoriais para vocé
seguir

https://helpx.adobe.com/in
design/tutorials.html

21/03

Conhecer os recursos de Interatividade
do InDesign CC para Publicac¢des
Jornalisticas e Educacionais;

Exercicios praticos

https://helpx.adobe.com/in
design/tutorials.html

28/03

Identificar as principais caracteristicas
de uma Publicagao Digital

Exercicios praticos

Atividade Bolsista: Apresentar
pequenos videos com o processo de
criagdo dos recursos de interatividade e
publicar no canal LabProJor - Tutoriais
para vocé seguir

https://helpx.adobe.com/in
design/tutorials.html

https://www.youtube.com/

channel/UCI423hQnGVYDYE

ZFKDFWiaw

04/04

Criar Layouts para documentos online
com exibicdo em navegadores de
desktops e dispositivos moveis.

Conhecer as novas plataformas e
desafios do mercado Jornalistico e
Educacional. Adobe Experience
Manager Mobile (AEM Mobile) e
in5™ (InDesign to HTML5),

Exercicios Praticos

https://helpx.adobe.com/in
design/tutorials.html

11/04

NewsGames.
(Palestra sobre NewsGame e
oficina pratica)

Atividade Bolsista: Acompanhar e
auxiliar na oficina.

18/04

Modulo Il

Introducdo a Extracdo, Analise e
Visualizacado

Ferramentas e Aplicagbes

WURMAN S. R. Ansiedade de
Informagédo 2. 12 edigdo,
Editora de Cultura, pg.299.,
2005

http://www.easel.ly/




Seminario em sala de aula: Estudos de caso
Atividade Bolsista: Selecionar textos
para o Seminario dos alunos.

Tipos de Graficos estaticos e dinamicos

Infografias

Editor de infografia

https://infogr.am/
Editor de mapas interativos

http://visual.ly/

http://www.google.com/drive/
apps.html#fusiontables

http://www-
958.ibm.com/software/analyti
cs/manyeyes/

25/04

Design aplicado a visualizagdo de dados
e informagao

Tipos de Graficos estaticos e dinamicos:
Como escolher a melhor forma de
codificar os dados

Introdugao ao Tableau
https://www.tableau.com/pt-
br/products/desktop

Exercicios Praticos

Técnicas e Ferramentas para extracdo e
analise de dados

Exercicios Praticos

https://infogr.am/
Editor de mapas interativos

http://www.easel.ly/
Editor de infografia

Atividade Bolsista: Pesquisar tutoriais
sobre a ferramenta Tableau e
apresentar alguns cases em sala de
aula.

WURMAN S. R. Ansiedade de
Informagédo 2. 12 edigdo,
Editora de Cultura, pg.299,,
2005

http://www.easel.ly/
Editor de infografia

https://infogr.am/
Editor de mapas interativos

http://visual.ly/

http://www-
958.ibm.com/software/analyti
cs/manyeyes/

http://www.google.com/drive/
apps.html#fusiontables

https://knightcenter.utexas.ed
u/pt-br/blog/00-13528-mapas-
linhas-do-tempo-e-
infograficos-5-ferramentas-
para-ilustrar-suas-materias-
com-vis

Artigos :

Infografia: Conceito e Pratica

Visualizacdo de dados na
construgao

infografica: abordagem sobre
um objeto em mutacao

BEAIRD, J., The Principles of
Beatiful WebDesign, 2007.(e-
book)




9 02/05 Atividade em sala: MAZOTTE, Natalia. 5
Exercitar as técnicas e ferramentas para ferramentas digitais para
extragdo e andlise de dados extrair dados "fechados” em

PDFs. 2013. Journalism in The
Escolha de uma base de dados publica para Americas. D.isponl'vel em:
<https://knightcenter.utexas.e
um estudo de caso. du/pt-br/blog/00-13731-5-
ferramentas-digitais-para-
extrair-dados-fechados-em-
pdfs>. Acesso em: 06 fev.
2014.
GRAY, Jonathan; BOUNEGRU,
Liliana; CHAMBERS, Lucy (Ed.).
Manual de Jornalismo de
Dados. 2014. Tradugdo de
"Data Journalism Handbook".
Disponivel em:
<http://datajournalismhandbo
ok.org/pt/index.html>. Acesso
em: 06 fev. 2014.
10 | 09/05 Madulo Il http://www.inf.ufg.br/sites/de
fault/files/uploads/relatorios-
Conhecer novas Plataformas para a tecnicos/RT-INF_002-08.pdf
criacdo de sites em Sistemas de Gestao
de Conteudos
(Readymag < https://readymag.com/>,
Wordpress (profissional,
https://br.wordpress.org/>
Muse (Plataformas de apoio ao Design
Responsivo e HtmI5 e
Plataforma Bootstrap)
Desenvolver conteudos interativos com o
ReadyMag
Atividade Bolsista: Criar pequenos
videos com o processo
Desenvolvimento de sites em
Plataformas de HtmlI5 e publicar no
canal LabProJor - Tutoriais para vocé
seguir

11 | 16/05 Desenvolver contetdos interativos com o https://br.wordpress.org/
Wordpress profissional

12 | 23/05 Desenvolver contetdos interativos com o https://br.wordpress.org/
Wordpress profissional

13 | 30/05 Desenvolver contetdos interativos com https://helpx.adobe.com/m

Muse (Plataformas de apoio ao Design

use/how-to/what-is-




Responsivo e HtmI5

muse.html

14 | 06/06 Desenvolver contetdos interativos com https://helpx.adobe.com/m
Muse (Plataformas de apoio ao Design | use/how-to/what-is-
Responsivo e Html5 muse.html
15 | 13/06 Palestra: http://getbootstrap.com/
Plataforma Bootstrap e aplicagdes no
Jornalismo
Oficina
16 | 20/06 Assessoramento do trabalho final
1. Grande Reportagem Interativa
Multiplataforma com Visualizacdo
de Dados
2. Artigo cientifico documentando a
experiéncia do processo de
Desenvolvimento de uma
Publicacdo Digital
Atividade Bolsista: Acompanhar e
auxiliar nos assessoramentos
17 | 27/06 Assessoramento do trabalho final
1. Grande Reportagem Interativa
Multiplataforma com Visualizagdo de
Dados
2. Artigo cientifico documentando a
experiéncia do processo de
Desenvolvimento de uma Publicacdo
Digital
Atividade Bolsista: Acompanhar e
auxiliar nos assessoramentos
18 | 04/07 Apresentagdo do trabalho final
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